
Anti-Schlüsselwort-X+

VW X+ =VW 6

Deckung ignorieren

Explosiv

Indirektes Feuer

Lanze

Melter X

1/2 Reichw. => SW + X

Pistole

Präzision

Riskant

W6 = 1 => 3 tödliche Wunden

Schwall

Schwer

Schnellfeuer X

1/2 Reichw. => A + X

Sturm

Synchronisiert

VW wiederholen

Tödliche Treffer

TW 6 = Auto-Wunde

Trefferhagel X

TW 6 = X Auto-Treffer

Verheerende Verwundungen

Kein RW/ReW

Zusatzattacken

VW 6 => SW tödliche 

Verwundungen

Waffenfähigkeiten
Ein unmodifizierter Verwundungswurf von X+ verursachte 

eine Kritische Verwundung .

Das Ziel profitiert nicht von Deckung.

+1 auf den VW, wenn das Modell eine Angriffsbewegung 

durchgeführt hat. 

+1 Attacke je fünf Modellen in der Zieleinheit.

+1 auf den TW, wenn die Einheit stationär geblieben ist.

Innerhalb halber Reichweite beträgt der Attackenwert A + 

X.

Das Modell kann schießen, auch wenn es vorgerückt ist.

Innerhalb halber Reichweite beträgt der Schadenswert 

SW + X

Das Modell kann auch dann schießen, wenn sich seine 

Einheit im Nahkampf befindet. Es kann nur auf die Einheit 

schießen, mit der es sich im NK befindet.

Attacken mit dieser Waffe können direkt einem 

angeschlossenen Charaktermodell zugewiese werden.

Der Schuss trifft automatisch.

W6 für jedes Modell mit Riskanter Waffe in der 

Reihenfolge - Modelle mit LP-Verlus -> Modelle ohne LP-

Verlust -> Charaktermodelle. Bei 1 3 tödliche 

Verwundungen. Die Wunden übertragen sich nicht.

Das Modell kann auf Einheiten schießen, die es nicht 

sehen kann. Dabei hat es -1 auf den TW und das Ziel 

erhält Deckung . Ein unmodifizierter TW von 1-3 misslingt 

immer.

Der Träger führt Attacken mit dieser Waffe und seiner 

gewählten NK-Waffe aus. Die Attackenzahl dieser Waffe 

wird nicht durch allgemeine regeln modifiziert.

Verwundungewürfe dieser Waffe können wiederholt 

werden.

Kritischer Treffer (6) verwunden das Ziel automatisch.

Jeder Kritische Treffer (6) verursacht X zusätzliche 

automatische Treffer.

Kritische Verwundungen (6) verursachen Tödliche 

Verwundungen in Höhe des SW der Waffe. Die Attacken 

werden nach allen anderen Attacken abgehandelt. Kein 

RW/ReW.


